FOTO 03 - Korekta (11)

Zdjecia wykorzystywane profesjonalnie sq poddawane roznorodnym operacjom korektorskim. Kadrowanie i skalowanie
zwiqzane sq z wymiarami zdjgc. Poprawa kolorystyki, kontrastu, redukcja efektu ,,czerwonych oczu”, wypelnianie swiattem,
filtrowanie, usuwanie tla, redukcja plamek lub retusz, to tylko niektore z mozliwosci korekty.

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Automatyczna kolorystyka (1)

e Pobierz obraz CZESIEK: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/ CZESIEK.JPG
e Woczytaj obraz do GIMPa
e Woybierz: Kolory - Automatycznie - Balans bieli

kolor fotografowanego przedmiotu zalezy od koloru swiatla jakie na niego pada, nasze oko (i mozg) potrafi te roznice
automatycznie kompensowaé - aparaty fotograficzne nie

o Wybierz: Kolory - Automatycznie - Uwydatnienie koloru
kolory w fotografii majg bardzo duzy wptyw na odbior, dlatego mozna zwigkszy¢ ich tzw. chrominancje (nasycenie)

e Wybierz: Kolory - Automatycznie - Zréwnaj
kontrast w fotografii to wizualny stosunek réznych tonow na obrazie, a réznica ta tworzy tekstury, swiatla, cienie, kolory i
wyrazistos¢

e WKlej do ramki zrzut ekranu

e Zamknij obraz bez zapisywania zmian EiFE=s
Weczytaj obraz CZESIEK .jpg do GIMPa
Wybierz: Kolory - Nasycenie

Zaznacz opcj¢ Podzielony widok _

Ustaw Skalowanie: 2

Wyhbierz: Kolory - Jasno$¢ i kontrast

Ustaw Jasnos¢: 20

Ustaw Kontrast: 30

Wybierz: Kolory - Krzywe

Sprobuj tak ustawi¢ krzywa, aby uzyska¢ podobny efekt, jak w poprzednim zadaniu
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WKlej do ramki zrzut ekranu



https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.JPG

Rozmycie tia (1)

W aparatach fotograficznych uzyskjemy rozmycie tta (efekt bokeh) i tym samym uwydatnienie obiektu na pierwszym planie
przez maksymalne otwarcie przystony (jasny obiekt li jak najmniejszqg wartosé f.
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e Zamknij obraz bez zapisywania zmian Ei=eeEE=s
e Woeczytaj obraz CZESIEK .jpg do GIMPa

e Narzedziem Lasso zaznacz kota
nie musi by¢ dokiadnie

e W opcjach ustaw Zmiekczanie krawedzi: 50

Wybierz: Zaznaczenie - Odwroé
teraz zaznaczone jest wszystko procz kota

Wybierz: Filtry - Rozmycie - Rozmycie Gaussa
Ustaw Rozmiar ma osi X: 40
Wybierz: Zaznaczenie - Brak

Ikona (1)

Obraz przygotowany w taki sposob moze stuzy¢ do utworzenia ikony na pulpicie
Zamknij obraz bez zapisywania zmian

Woczytaj obraz CZESIEK .jpg do GIMPa

Narzedziem Lasso zaznacz kota

W opcjach ustaw Zmi¢kczanie krawedzi: 50

Wybierz: Zaznaczenie - Odwroé

Wybierz kolor pierwszoplanowy czarny |
e WIlej kubelkiem kolor do zaznaczonego obszaru
e Whybierz: Zaznaczenie - Brak

e Wykadruj kwadratowy obszar z kotem

ica warstwa

pamigtaj o odznaczeniu
e Przeskaluj obraz tak, aby miat szeroko$¢ i wysokos¢ 64 piksele
_ WKklej do ramki zrzut ekranu




Przeksztalcenia - Obrot (1)

Zamknij obraz bez zapisywania zmian
Weczytaj obraz CZESIEK.jpg do GIMPa
Ustaw pionowg prowadni

ce w nogach kota
Wybierz narzedzie Obroét h i kliknij w obraz

Przesun srodek obrotu w nogi kota

Wecisnij przycisk Obréé

[ ]

[ ]

e Obro¢ obraz o 2° zgodnie z ruchem wskazowek zegara
[ ]

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Przeksztalcenia - Odbicie i Perspektywa (1)

Tego typu przeksztalcenia bardzo czesto stosowane sq do ,, prostowania” budynkow
o Wybierz narzedzie Odbicie m

e Kliknij w obraz, aby obroci¢ kota w poziomie
jesli wcisniesz CTRL - obrdcisz obraz w pionie

o Wybierz narzedzie Perspektywa
e Kliknij w obraz i przesun punkty perspektywy, aby powstal trapez

zdjecie kota zostalo zrobione z dotu
o Wybierz przycisk Przeksztal¢
Wykadruj ze zdjecia pionowy pas
WKklej do ramki zrzut ekranu

Korekta - Latka (1)

Korekty polegajgcej na usunieciu fragmentow zdjecia i zastgpieniu innym (np. retusz starej fotografii lub usuniecie
niepozgdanego elementu), mozemy dokonaé narzedziem Klonowanie lub Latka. Najpierw zaznaczamy obszar, ktory bedziemy
naktadac, a potem tym obszarem pokrywamy inne obszary zdjecia.



1) (@) (®)
Zamknij obraz bez zapisywania zmian
Woczytaj obraz CZESIEK.jpg do GIMPa

ze zdjecia usuwamy przeszkadzajgcy kabel zasilacza i zasilacz z gniazdkiem

Wybierz narzedzie Latka

Lleex
Ustaw pedzel: Hardness 050 i rozmiar 200

nie zmieniaj i nnych parametréw

Powigksz obraz

aby mie¢ dostep do przewodu zasilacza

Wecisnij CTRL i kliknij myszka w obszar obok ,,kabla” na $cianie

Zrodto Klonowania zostanie zaznaczone, staraj si¢ zaznaczy¢ obszar o podobnym kolorze
Kliknij fragment z kablem aby przenie$¢ kolor ze zrodta

wybrany obszar zostanie zamalowany zaznaczonym kolorem

Weisnij lewy przycisk 1 przeciagnij myszka po kablu

wraz z przesuwajqcq sie¢ myszkq przesuwa sie rowniez pierwotnie wybrany fragment
Postaraj si¢ zamalowac kabel na $cianie

jezeli kolor zupelnie nie pasuje wybierz nowy obszar zrodta z CTRL

WKklej do ramki zrzut ekranu

Korekta - Latka (1)

7 kIe' ramki zrzut ekranu

W identyczny sposéb sprobuj ,,usunaé” ze sciany

- zasilacz i gniazdo

- pilot, ktory znajduje si¢ na ciemnej serwecie

mozesz zmienia¢ rozmiar pedzla jesli jest zbyt duzy lub zbyt matly




Klonowanie - powielanie (1)

Naszym zadaniem jest powielenie kota i ustawienie go na ciemnej serwecie

e Wybierz narz¢dzie Klonowanie
e Pedzel identyczny, jak w poprzednim zadaniu: Hardness 050 i rozmiar 200
e Kliknij z CTRL w np. lewa fapg kota

wybieramy zrodto klonowania
aby nowy kot byt dokladnie odwzorowany nalezy calg operacje wykona¢ jednym pociggnieciem myszki

o Ustaw myszke na serwecie i jednym pociggnieciem postaraj si¢ objecha¢ kontury kota
patrz na zrodlo i obrysuj kota

Nie zwalniaj przycisku myszki i wypenij srodek nowego kota
W podobny sposéb sklonuj kota jeszcze raz z lewej strony
WKklej do ramki zrzut ekranu

Zamknij obraz bez zapisywania zmian

OBy o et AT B o T 1

Renowacja zdjec¢ (1)

Stare, pamietkowe zdjecia mozna uchronic od dalszych zniszczen i sprawi¢ by odzyskaly ,,Swiezos¢”. Jedng z metod jest
zeskanowanie (przetworzenie w forme elektroniczng) i poddanie roznorodnym korektom. Z reguly takie zdjecia majq
znioszczone i pozaginane rogi, oderwane fragmenty i drobne rysy i plamki.

e Pobierz obraz KOTY: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/KOTY.jpg
e Wczytaj obraz do GIMPa

e Wybierz: Widok - Granice warstwy i odznacz
Za pomoca narzedzia Lata lub Klonowanie
- usun drobne plamki na brzegach
- zlikwiduj zagiecie rogu zdjecia
e Wybierz: Kolory - Desaturacja - Sepia
WKklej do ramki zrzut ekranu

Granice warstwy

Zamkanij b“r.ggw!(OTY bez zapisywania zmian

Renowacja zdjec¢ (1)

Niejednokrotnie uszkodzenia sq bardzo duze i jedyng metodg jest pobranie podobnego obszaru i wklejenie na brakujgcy
fragment.

e Pobierz obraz KOTY: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/GRUPOWE.jpg



https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/KOTY.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/GRUPOWE.jpg

Wczytaj obraz do GIMPa

Wybierz: Widok - Granice warstwy i odznacz
Wybierz: Filtr - Uwydatnienie - Redukcja szumow

Ustaw: Sila: 3

Za pomocg narz¢dzia Klonowanie lub Latka uzupelnij brakujacy gorny fragment zdjecia
WKklej do ramki zrzut ekranu

Granice warstwy

Zamknij obraz GRUPOWE bez zapisywania zmian




